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Die HMI-Software
fir universellen Einsatz
In Visualisierung und SCADA

InTouch 10.0 bringt bahnbrechende Technologie, fantastische Grafiken und umfangreiche Funktionalitaten
auf Ihren Bildschirm, und zwar mit der legendér einfachen Bedienung aller Wonderware-Produkte.

Wonderwares mehrfach ausgezeichnete Human-Machine-Interface (HMI)-Software InTouch hebt sich nach
wie vor durch intuitive Bedienung, stabile Laufzeitumgebung, nahtlose Integration mit der Wonderware
System Platform 3.0 und unibertroffenen Investitionsschutz von anderen Produkten ab.

InTouch 10.0 ist eine offene und erweiterbare Visualisierungssoftware mit fortschrittlichster Grafiktechnolo-
gie und bietet Ihnen maximale Flexibilitat und Effektivitat bei der Erstellung von Applikationen sowie bei der
Anbindung an unterschiedlichste Automatisierungssysteme und -gerate.

Egal, ob Sie Ingenieur, Projektierer, Bediener, Systemintegrator, OEM oder Anwendungsentwickler sind,
mit Wonderware InTouch 10.0 bekommen Sie ein Werkzeug an die Hand, mit dem Sie lhre Automatisie-
rungsaufgaben effektiver bewaltigen.

Leistungsstark und unkompliziert

Wonderware-Software wird heute bereits in einem Drittel aller Produktionsstatten weltweit eingesetzt, und in
der Version 10.0 legt InTouch mit folgenden Funktionen die Messlatte nochmals héher:

® Klare und realistische Darstellung durch vektor- ® Zeitersparnis durch zentrales Management und

orientierte, auflésungsunabhangige ArchestrA- Verteilung von HMI-Applikationen im Netzwerk,
Grafiken auch auf kompakte CE-Panels
® Effektivere Zusammenarbeit von Entwicklungs- ® Beliebige Skalierbarkeit, vom InTouch-Einzelplatz-
teams in einer anwenderfreundlichen Multi-User- system bis hin zur werksubergreifenden, einheitlichen
Entwicklungsumgebung Leittechnik auf Basis der Wonderware System Plat-
@ Standardisierung und schnellere Projektierung form 3.0
durch wiederverwendbare ArchestrA-Grafik- ® Zeit- und Kosteneinsparungen durch umfangreiche
symbole mit integrierten Skripten und Prozess- Bibliotheken vorkonfigurierter Grafiken, Symbole
beziigen und Applikationsbeispiele
® Schnelle und einfache Erstellung von kunden- ® Konsistente Uberwachung und Visualisierung der
K _spezifischen Grafikanimationen - auch durch Datenqualitat
. Programmierunerfahrene - dank ® Minimaler Migrationsaufwand durch konsequente
5ay des erweiterten Funk- Aufwéartskompatibilitat bereits bestehender InTouch-

Silie | tionsumfangs bei Skrip- Applikationen

ten und Grafiken

Mit InTouch 10.0 werden Sie produktiver und kreativer bei der Erstellung
intuitiver, sicherer und zuverlassiger HMI-, SCADA- und MES-Applikationen
bei gleichzeitiger Reduzierung der Engineeringkosten.




Bahnbrechende Visualisierung

InTouch 10.0 ermdglicht Ihnen die einfache und Die vielfaltigen Mdglichkeiten zur Anderung der At-
schnelle Erstellung von grafischen Darstellungen tribute grafischer Objekte, wie Transparenz, Farb-
lhrer industriellen Prozesse. InTouch 10.0 bietet verlauf, Schattierung, Flllungsart, Linienart, GroRe,

eine umfassende Auswahl an grafischen Grundele-  Drehung, Position und Sichtbarkeit erlauben die
menten wie Bdgen, Kurvensegmente, Tortengrafik,  auflerst machtige und prazise Ansteuerung mittels
Kurvenziige und MS Windows Steuerelemente, aus  Animation und Skripting. So sind der Kreativitat
denen sich beliebige grafische Symbole erstellen des Entwicklers zur effektiven, realitdtsnahen, infor-
lassen. Diese kénnen sodann zu beliebig komple- mativen und strukturierten Darstellung der Auto-
xen Elementen kombiniert werden. matisierungsumgebung keine Grenzen gesetzt.
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Fertige Symbol-Bibliothek

InTouch 10.0 verfugt tiber eine umfangreiche, nen Sie unverandert verwenden oder entspre-
erweiterbare Bibliothek von Uber 500 intelligen-  chend anpassen und als eigene Symbole spei-
ten ArchestrA-Symbolen, die lhnen durch ein- chern. Naturlich kénnen Sie dieser Bibliothek
faches Dragé&Drop die Verwendung vorgefertig-  auch neue Symbole hinzufligen und eigene Bib-
ter Komponenten erlaubt. Diese Symbole kdn- liotheken erstellen.




Vielseitig und erweiterbar

Bl logc Soedd Development|
ETouch |10.;) ver;gg;uber Grundfun:monen, InTouch 10.0
ie es erlauben, die Giite von ausgelesenen
Prozessdaten darzustellen, so dass Sie Ver- N ET ContrO' SUODO“
anderungen in der Datenqualitét sofort erken-
nen und entsprechend reagieren kdnnen.

InTouch 10.0 bietet nicht nur neue Grafik-Werk-
zeuge, sondern auch die Mdglichkeit, Vektor-
grafiken, Bitmap-Grafiken, .NET- und ActiveX-
Steuerelemente in beliebiger Kombination zu
verwenden.

.NET-Steuerelemente kénnen in ArchestrA-
Symbole eingefligt werden, wodurch Sie auch
ohne Programmieraufwand lhre Applikation
uneingeschrankt erweitern kdnnen. ArchestrA-
Grafiken ermdglichen so den Zugang zu Stan-
dard-Funktionen wie Web-Browser, Office-Ele-
menten, Mapping Tools, ERP-Komponenten
und zu allen Applikationen, die .NET-Steuer-
elemente unterstiitzen.
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Die ArchestrA-Entwicklungs-
umgebung (IDE) bietet leistungs-
starke Multi-User-Funktionen
wie Check-out und Check-in von
Objekten und Symbolen, die ge-
rade bearbeitet werden, sowie
die Anzeige der vom Entwick-
lungsteam vorgenommenen An-
derungen.
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Eine einheitliche Entwicklungsumgebung

Wonderware Development Studio hei3t das neue, aber
gewohnt einfach zu handhabende Entwicklungswerk-
zeug, das nun gleichzeitig die einheitliche Entwicklungs-
umgebung (Integrated Development Environment = IDE)
fur InTouch 10.0 wie auch fur die Wonderware System
Platform 3.0 darstellt. Mit der IDE kénnen Entwickler und
Ingenieure jetzt ihre Anwendungen - von einfachen HMI-
Applikationen bis hin zu unternehmensweiten Automati-
sierungssystemen - mit einem einzigen
Werkzeug entwickeln.

fur Férdertechnik

Spezialist
flr Tanksysteme

Die umfangreiche und vielseitige ArchestrA-IDE bietet fir
InTouch 10.0 und die System Platform 3.0 leistungsstarke
Multi-User-Funktionen wie Check-out und Check-in von
Objekten und Symbolen, die gerade bearbeitet werden,
sowie die Anzeige der vom Entwicklungsteam vorge-
nommenen Anderungen .

Zudem ist die ArchestrA-IDE das Werkzeug zur schnellen
Verteilung von Applikationsénderungen im gesamten
Netzwerk.

Spezialist
fr Werkzeugmaschinen
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Mit der InTouch 10.0
HMI-Software kénnen
Sie Applikationen er-
stellen, die einerseits
definierten Unterneh-
mensstandards ent-
sprechen, in die aber
andererseits auch be-
stehende, inhomogene

Die InTouch-Variablen-
Datenbank wird logisch
in organisierten Grup-
pen verwaltet, um die
Erstellung und Pflege
von InTouch-Applika-
tionen zu vereinfachen.

Organisieren Sie lhre
Produktion. Machen
Sie Funktionalitat
und Betriebsablaufe
transparent.

Tags

Tag Name R 10 Address = Automa‘us@rungssys-

B ror Time cursor for hi.. \\GORTWIEW(Tagl teme integriert werden

L Qursor2 Range cursor for ... \GORTWIEW(Tagl kdnnen.

L Cycle Conwveyor steps WGORTWIEW[Tagl

L HorzontalMove  Horizontd position...  WGORTVIEW(Tagl Der Project Viewer ver-

:mggw &ﬁ&mﬁg einfacht durch seinen
At Pt ool Binech, hierarchischen Aufbau

und die logische Grup-
pierung von Fenstern und Skripten die Erstellung
und Verwaltung von InTouch-10-Applikationen,
und mit der dynamischen Auflésungsanpassung
lassen sich Applikationen wahrend des Betriebs
ohne Konvertierung in verschiedenen Bildschirm-
auflésungen darstellen.

F InTouch - WindowMaker— [ Y. INTOUCH APPL NCATIDNSLEUOS INTOUCH APPLICATION

Mit Hilfe des QuickScript-Editors kdnnen Sie
Applikationen auch ohne besondere Vorkennt-
nisse erweitern oder an spezifische Systeman-
forderungen anpassen.

Skripte sind einfach zu konfigurieren und kon-
nen in Abhangigkeit verschiedenster Parameter,
wie z.B. Prozessbedingungen, Datenanderun-
gen, Anwendungsereignisse, Tastatureingaben,
ActiveX- oder .NET-Control-Events, ausgefihrt
werden.

Sie kdnnen Ihre eigene Skript-Bibliothek erstel-
len und so durch Wiederverwendung den Auf-
wand fir Erstellung, Verwaltung und Verteilung
minimieren.

Mit der InTouch-Fast-Switch-Funktion fir direk-
ten Wechsel zwischen Entwicklungs- und Lauf-
zeit-Modus und der Vorschau des ArchestrA-
Symbol-Editors kdnnen Sie jederzeit kontrollie-
ren, wie Ihre Applikation aussieht und wie sie
sich verhalt, bevor Sie die Anwendung in der
Produktionsumgebung implementieren.
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Die Multi-Monitor-
Unterstutzung er-
mdglicht anspruchs-
volle Visualisierungs-
l6sungen Uber meh-
rere Bildschirme
fur komfortables
Bedienen und
Beobachten.

Intelligente Entscheidungen

Wissen ist Macht - und intelligente, interaktive Pro-
zessgrafiken, die Ihnen die gewiinschten Informa-
tionen aus lhrem Produktionsumfeld liefern, sind der
Schltissel zu mehr "Produktions-Intelligenz”.

Intelligente Grafikfunktionen setzen Daten in einen
Zusammenhang, ermdglichen schnelle Analysen
und machen dargestellte Informationen leicht und
schnell verstandlich.

Der Bediener hat damit stets die richtigen Informa-
tionen zum richtigen Zeitpunkt und im richtigen For-
mat vor Augen. So sind zeitnahe Entscheidungen
und schnelle, korrigierende Eingriffe moglich, die
die Anlagen-Effizienz steigern und Kosten senken.

Die intuitive Prozessvisualisierung durch Nutzung
von InTouch 10.0 Data Aware Controls, intelligen-

ten Grafikobjekten, integrierter Qualitatsinformatio-
nen und robusten .NET-Steuerelementen verleihen
Ihnen die entscheidenden Vorteile in Richtung Pro-
duktivitat.

Mit dem dynamischen Zoomen von Symbolen, den
"Tooltips" und "Mouse-over"-Funktionen stehen
lhnen zusatzliche Informationen zur Verfligung, ohne
Ihren Bildschirm zu Uberfrachten - so haben Sie
stets alles im Blick.

Durch die Multi-Monitor-Unterstiitzung steht an-
spruchsvollen HMI-Applikationen tber mehrere
Monitore mit umfangreichen Visualisierungs- und
Bedienmdglichkeiten nichts mehr im Weg.

=

—

| MAINTENANCE

| CONVEYOR



InTouch 10.0 erlaubt
den schnellen und
sicheren Zugang zu
Systemalarmen und
erleichtert in kriti-
schen Situationen
das Ergreifen ent-
sprechender Maf3-
nahmen.

Snufndod

)

Agieren und Reagieren - alles in Echtzeit

Durch die zeitnahe Alarmierung, die unmittelbare Alarmquittierung und die Behebung der Alarm-
ursachen lassen sich Stillstandskosten erheblich senken. Auch die Mdglichkeit, die Alarmhistorie
detailliert zu analysieren, erlaubt Riickschlisse dariiber, in welchen Bereichen Sie praventiv tatig
werden sollten.

Die InTouch 10.0 Troubleshooting-Tools umfassen:

® Distributed Alarm Display - fiir die kom- @ Alarm Viewer Control - ein ActiveX-Control zur
plette Zusammenfassung aller aktuellen Anzeige aktueller Alarme und der Alarmhistorie
Alarme

@ Database View Control - zur Darstellung der
Alarmhistorie zu Analysezwecken

Zudem bietet InTouch 10.0 Tools, die zur Laufzeit konfigurierbar sind und der schnellen Bestimmung
des Alarmtyps und der Alarmdauer dienen, um rasche Analysen und Reaktionen auf Alarmsituationen
zu ermOglichen.



Verbinden und Erfassen

InTouch 10.0 kann Uber eine Vielzahl von E/A-, DA- und
OPC-Servern mit praktisch allen gangigen Automatisie-
rungsgeraten, Informationssystemen und Feldgeraten

® OPC-Technologie
® Wonderware SuiteLink-Protokoll
® Microsoft DDE Communications

kommunizieren.
Das ArchestrA-DAServer-Toolkit mit Interfaces zu den

genannten Kommunikationsstandards steht auch Drittan-
bietern zur Erstellung von eigenen Servern zur Verfiigung.

Wonderware nutzt die folgenden Schnittstellen zur Daten-
kommunikation und bietet Zugriff auf InTouch-Daten Uber:

Der Industrie-Standard:
IT-freundlich, sicher, erweiterbar

Mit InTouch 10.0 lassen sich umfangreiche HMI-Applikationen
leichter, schneller und kostenglinstiger verwalten.

InTouch 10.0 ist IT-freundlich durch das zentrale Applikations-
Management, das zentrale Sicherheitsmodell, einfache Erweiter-
barkeit und integrierte Diagnostik.

InTouch 10.0 gibt Ihnen die Flexibilitét, bestehende InTouch-Ap-
plikationen parallel zu Applikationen mit den neuen ArchestrA-
Grafiken zu verwenden und diese bestehenden Systeme spéter
aufzurusten.

InTouch 10.0 ermdglicht Ihnen sowohl die Nutzung von Industrie-
standards als auch die Umsetzung lhrer eigenen Standards.

InTouch 10.0 unterstitzt .NET 3.0-Steuerelemente, MS Win-
dows for Terminal services, MS Office 2007 und MS Vista.

Globale Applikationen

InTouch 10.0 gibt es in den
Sprachversionen Englisch,
Deutsch, Franzdsisch, Japa-
nisch und Chinesisch, und
Uber unsere Distributoren
werden teilweise weitere
Sprachversionen ange-
boten und unterstitzt.

Funktionen zu lokalen Zeitzonen sowie
Sommer- und Winterzeit machen es
Ihnen leicht, Applikationen international
einzusetzen.

AuBerdem stellt InTouch 10.0 auch MS-
Tablet-PC-Funktionalitaten zur Verfii-
gung, mit denen Sie u.a. Notizen hand-
schriftlich eingeben kénnen.



Mit InTouch
10.0 wird die
Verwaltung
groRerer HMI-
Applikationen
leichter, zeit-
sparender und
kosteneffi-
zienter.

Flexible und skalierbare Architektur

InTouch 10.0 kann sowohl als eigenstandiges Stand-Alone-
System oder als Visualisierungskomponente der Wonder-
ware System Platform 3.0 innerhalb einer verteilten Archi-
tektur genutzt werden.

Zudem steht die Terminal-Services-Edition von InTouch
10.0 zur Verfugung, die auf einem Server bis zu 75 Ter-
minal-Services-Sessions unterstitzt.

Um Ihr System in Gréf3e und Umfang wachsen zu
lassen und so an zukiinftige Anforderungen anzupas-
sen, kdnnen Sie bei Bedarf auch von der Flexibilitét der
ArchestrA-Architektur Gebrauch machen, das heif3t Erweiter-
barkeit von einem einzigen Knoten bis zu tber 400 vernetz-
ten PCs. Fangen Sie klein an und erweitern Sie bei Bedarf
auf bis zu tber 1 Million E/A.

Auch bestehende InTouch-Applikationen lassen sich bei stei-
genden Anforderungen in eine System Platform integrieren.

Sicherheit — immer und Uberall

InTouch 10.0 beinhaltet eine Reihe von integrierten Sicherheitsmodellen und -optionen, die sich an Ihren Anforderun-
gen orientieren:

@ Access-Level Password Security - Definierbare @ FDA 21 CFR Part 11 Funktionalitit - integrierte Zu-
Verfiigbarkeit bestimmter Funktionen je nach Auf- gangsfunktionen, Sicherheits-Skript-Funktionen und
gaben- und Kompetenzbereich. Variablen erleichtern die Einhaltung von Regularien.

@ Microsoft Windows Authentication - Authentifizie- ® InTouch 10.0 Read Only Software - eine reine View-
rung anhand lhrer Kennung auf Basis der User ID Only Runtime Version der
und Benutzergruppen tiber den Domain Controller InTouch 10.0 Applikation,
oder lokalen Computer. die das Andern von Daten

oder Interaktion mit dem

@ Data L evel Security - Anwender der Wonderware
dargestellten Prozess ver-

System Platform 3.0 kénnen bei Bedarf den Zugriff

von InTouch 10.0 auf einzelne Datenattribute oder hingert
-elemente definieren.
Schutz Ihrer Investition
Der Wonderware-Tradition hinsichtlich der Unter- Die neuen ArchestrA-Grafiken erganzen die gesamte

stiitzung unserer Kunden und dem Schutz lhrer Investiton  Funktionspalette vorheriger InTouch-Versionen, wobei
folgend, kann auch eine bestehende InTouch-Applikation  lhnen InTouch 10.0 HMI die Funktionalitaten liefert, be-
der ersten Generation nach wenigen Anpassungsschrit-  stehende Applikationen zu modifizieren und zu erwei-

ten mit der aktuellen Version 10.0 verwendet werden. tern, wenn und wann Sie dies mdchten.



Grenzenlos bahnbrechend!

InTouch 10.0 HMI in Kombination mit der Wonderware System Platform 3.0 liefert Ihnen eine Informations- und Automations-
umgebung, die an Leistung, Erweiterbarkeit und einfacher Handhabung ihresgleichen sucht und dabei mehr ist, als bloR die
Summe der einzelnen Komponenten.

Die neuen Grafikfunktionen der ArchestrA-Entwicklungsumgebung (IDE) und die Integrationsfahigkeit von InTouch 10.0 ebnen
InTouch-Anwendern den Weg zu ArchestrA-Applikationen auf Basis der Wonderware System Platform 3.0. Ein Upgrade auf
die aktuelle Version 10.0 bietet Ihnen alle Vorteile der erweiterten Funktionalitditen ohne dabei Ihre bisherigen Investitionen in
InTouch-HMI-Applikationen aufs Spiel zu setzen.

Die Wonderware System Platform 3.0 ist keine Voraussetzung fiir die Verwendung von InTouch 10.0, jedoch ist sie das ulti-
mative Add-On fur InTouch, das Ihre Anforderungen an ein Supervisory-System neu definieren kann:

® ArchestrA-Grafiken und Applikations-Objekte — der leistungsstarke, objektorientierte Ansatz innerhalb der Wonderware
System Platform 3.0 verbindet Visualisierungsgrafiken mit Applikationslogik, I/O, Historie und Datenspeicherung, und er-
laubt einfaches Drag & Drop Solution Engineering. Damit sparen Sie nicht nur Zeit, sondern erhdhen auch die Konsistenz
und Handhabung lhrer Applikationen.

® Hierarchisches Plant Model — Anders als herkémmliche Variablen-basierte Datenbanken bietet Ihnen das Plant
Model der Wonderware System Platform 3.0 eine logisch-hierarchische Wiedergabe von Anlagen und Prozessen.
Dabei werden Systeme in einer effektiven Applikationsumgebung strukturiert verwaltet. Die Elemente des Modells
lassen sich einfach nach Bedarf wiederverwenden und senken so den Entwicklungsaufwand und gleichzeitig die
Lebenszykluskosten.

® Zentrale Applikationsverwaltung — schnelle und sichere Verteilung und Verwaltung von Applikationen von zentraler
Stelle aus, ohne vor Ort sein zu mussen.

® Universell einsetzbar — Die Visualisierungsfunktionen von InTouch 10.0 HMI finden in allen industriellen Umgebungen
und Branchen Anwendung.

® Systemweite Konfiguration — einmal konfiguriert ist jede Information - Grafik, Historie, Alarm, Events, Sicherheit,
Logik, Scripting, Input und Output - universell verfigbar. Mit der Wonderware System Platform 3.0 kann die Visuali-
sierung von Daten- und Kommunikationsstatus zentral festgelegt werden.

® Gemeinsamer Namensraum — Die Wonderware System Platform 3.0 fasst alle Informationen und Daten innerhalb
einer groRen und verteilten Applikation in einem gemeinsamen System zusammen, wodurch keine weitere Integration
notwendig ist. Das Plant Model bietet Ihnen dazu den einfachen Informationszugang sowie Struktur und Handhab-
barkeit.

® Wonderware Production & Performance Management Module — Dies sind Module zur Erweiterung der Wonderware
System Platform 3.0 um Funktionen im Bereich MES, EMI, OEE, KPI, etc. zur Anlagen- und Leistungsuber-
wachung und zur Qualitédtsverbesserung. Diese Module ermdglichen es lhnen, innerhalb einer Applika-
tion alle Aufgaben zwischen ERP und Steuerungsebene zu erfillen.
Mit der Wonderware System Platform als Lésungsansatz halten Sie die “Total Cost of
Ownership” dauerhaft gering, kénnen jedoch durch die Modularitat Funktionen
nach Bedarf erganzen.

Mehrfach ausgezeichnet:
Customer Support & Services

Durch Wonderwares Customer Support & Services Programm bleiben Sie

immer auf dem neusten Stand, haben Zugang zu getesteten und aktuellen

Best Practices sowie professionelle Beratung durch das mehrfach ausge-
zeichnete Support-Team von Wonderware. Zusétzlich erhalten Sie Zugriff
auf das Wonderware Online-Knowledge-Base-Center, auf unser Security

Center und vieles mehr.

Weitere Informationen erhalten Sie bei Ihrer Wonderware Geschaftsstelle
oder im Internet unter www.wonderware.de, www.wonderware.at oder

www.wonderware.com.
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